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1 Objetivos da Disciplina

O objetivo da disciplina € introduzir ao aluno o funcionamento de um sistema computacional do ponto de vista da
relacdo entre hardware e software.

2 Ementa do Programa

1. Introducao 4. Arquitetura interna de um processador

2. Aritmética Computacional . . ‘o
5. Hierarquia de memoéria

3. Introdugdo a programacio em linguagem de monta-
gem 6. Barramento de dados

3 Horario das aulas e atendimento

AULAS: quartas e sextas-feiras, das 16h as 17h50, na sala S3.
ATENDIMENTO: Sob agendamento.

E-MAIL: john.gardenghi@unb.br.

TELEGRAM: @johngardenghi.

MONITORIA: Sob agendamento.

¢ Bruno Martins

4 Metodologia

A metodologia consiste em aulas expositivas, com o auxilio do quadro branco e eventualmente de projetor digital.
As aulas serdo complementadas com parte pratica dada por exercicios e atividades, presenciais e extra-classe, em papel,
digitais e com o uso de juizes eletronicos. Também contaremos com contetidos disponibilizados na pagina web da dis-
ciplina'. Para a comunicag¢iio com a turma, o principal canal a ser utilizado serd o mural de noticias do SIGAA. A cada
noticia enviada, um e-mail € enviado a todos os alunos. Por isso, mantenha seu e-mail atualizado no SIGAA.

"https://john.pro.br/ensino/fac-2024-2/.
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5 Critérios de Avaliacao

A avaliagdo consistird em 4 itens:

1. m avaliacdes formativas, que consistirdo em questiondrios ou exercicios em juizes eletronicos,
2. trés avaliacdes somativas,
3. uma recuperacao e

4. frequéncia nas aulas.

A média final de cada aluno sera dada por:
MF - 0,85 X MAS + 0,15 X MAF +0,1 X R,

em que M5 e Mg sdo, respectivamente, as médias das avaliacdes somativas e formativas e R, a nota da recuperagdo.

5.1 Avaliacoes e trabalho

As avaliagdes formativas serdo divulgadas ao longo do semestre, com prazo de alguns dias para conclusio e entrega.
As avalia¢Oes somativas serdo resolvidas numa tnica aula, sem consulta a qualquer material manuscrito e/ou impresso e
as datas est@o previstas no cronograma na Secao 6.

A recuperagdo serd publicada no final do semestre e podera ser uma atividade de qualquer natureza que envolva todo
o contetido visto na disciplina. Poderao fazer a recuperacao apenas os alunos que cumpram os seguintes requisitos
até a data da recuperagdo:

1. Nao estejam reprovados por falta e
2. My € [4,0;4,9] U [6,0;6,9] U [8,0;8,9].

Aos alunos que ndo cumprirem qualquer um dos dois requisitos acima € vedada a realizagc@o da recuperacao.

Nao ha avaliagdo formativa substitutiva tampouco trabalho substitutivo. Quem nfo puder comparecer a alguma
Avaliagdo Somativa (com falta justificada) podera fazer a Avaliacdo Somativa Substitutiva ao final do semestre, que
versara sobre todo o contetido do semestre.

No caso de detecgdo de plagio em qualquer um deles, serd atribuida nota zero a todos os envolvidos.

5.2 Frequéncia

A frequéncia dos alunos serdo acompanhadas pelo professor com base na chamada oral que sera realizada em todas
as aulas. As faltas serdo langadas a cada aula no SIGAA, e o aluno tem até um dia ttil apds a aula para contestar falta na
referida aula. Ndo ¢é possivel abonar faltas.

5.3 Aprovacao e mencao final

Para ser aprovado na disciplina, o aluno deve obter My > 5,0 e ter frequéncia igual ou superior a 75%~. A mencio
serd atribuida de acordo com a nota M, seguindo a equivaléncia estabelecida no Art. 122 do Regimento Geral da UnB>.

Neste semestre, teremos 29 encontros (58 horas-aula), portanto o aluno deve comparecer a 22 encontros (44 horas-aula), o que significa que
um aluno podera faltar a, no maximo, 7 encontros (14 faltas no SIGAA).
3https://www.unb.br/images/Documentos/Estatuto_e_Regimento_Geral_UnB.pdf
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6 Cronograma

Semana Aula Data Conteudo

1 1 16/10  Apresentagdo da disciplina - Introdugdo

2 18/10 Linguagem de montagem
) 3 23/10 Linguagem de montagem
4 25/10 Linguagem de montagem
3 4 30/10 Linguagem de montagem
5 01/11 Linguagem de montagem
4 - 06/11 Semana Universitaria
- 08/11 Semana Universitdria
5 6 13/11  Linguagem de montagem
- 15/11 Feriado (Proclamacdo da Republica)
6 - 20/11 Feriado (Consciéncia Negra)
7 22/11 Linguagem de montagem
7 8 27/11  Linguagem de montagem
9 29/11 Avaliacao Somativa 1
3 10  04/12  Aritmética computacional
11 06/12 Aritmética computacional
9 12 11/12  Aritmética computacional
13 13/12 Aritmética computacional
10 14 18/12 Aritmética computacional
15  20/12 Aritmética computacional
1 - 25/12  Recesso
- 27/12  Recesso
12 - 01/01 Recesso
- 03/01 Recesso
13 16  08/01 Aritmética computacional
17  10/01 Avaliacao Somativa 2
14 18  15/01 Arquitetura do processador
19 17/01 Arquitetura do processador
15 20  22/01 Arquitetura do processador
21  24/01 Arquitetura do processador
16 22 29/01 Hierarquia de memdria
23 31/01 Hierarquia de memdoria
17 24 05/02 Hierarquia de memdria
25 07/02 Hierarquia de memoria
18 26  12/02 Avaliacao Somativa 3
27  14/02 Avaliacao Somativa Substitutiva
19 28 19/02  Revisdo de notas e faltas

29  21/02 Revisdo de notas e faltas




7 Bibliografia

7.1 Da ementa

BIBLIOGRAFIA BASICA
PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Organizacao e projeto de computadores. 3 ed. Elsevier, 2005.
TANEMBAUM, A. A. Organizacao estruturada de computadores. 5 ed. Prentice Hall, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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7.2 Para acesso de casa
Ha 3 boas bibliotecas online que possuem convénio com a UnB:

1. Minha biblioteca®,

2. Biblioteca virtual da Pearson® e

3. ProQuest Ebook Central”.

A bibliografia recomendada é:

PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Organizacao e projeto de computadores: A interface hardware/software.
5 ed. Elsevier, 2017. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788535287943.

STALLINGS, W. Arquitetura e organizacao de computadores. 8 ed. Prentice Hall. 2010. Disponivel em: https:
//plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/1247.

*http://minhabiblioteca.bce.unb.br/.
Shttps://ebookcentral .proquest.com/lib/univbrasilia-ebooks/home.action.
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