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1 Objetivos da Disciplina

Tornar o aluno capaz de implementar problemas de maior sofisticagdo técnica, utilizando estruturas de dados
nao-lineares, como arvores e grafos, e algoritmos de ordenagao eficientes, os quais sdo recorrentes em situagdes
de ordem prética e em sistemas reais.

2 Ementa do Programa

I. Estruturas ndo-lineares i. Algoritmos de Ordenagdo O(nlogn)

. Arvores ii. Algoritmos de Ordenagdo O(n)

ii. Tabelas hash II. Grafos

i Filas de prioridad
H. FHas € prionicade i. Representacao de grafos

iv. H
1v. Heaps ii. Algoritmos em grafos

Il. Algoritmos de Ordenagdo iii. Aplicagdes

3 Horario das aulas e atendimento

AULAS: tergas e quintas, das 14:00 as 15:50 hrs.

ATENDIMENTO: Prof. Edson: segundas, das 12:30 as 14:30 hrs, via plataforma Teams; Prof. John: mediante
agendamento.



4 Metodologia

A metodologia consiste em aulas expositivas, com o auxilio do quadro branco e projetor digital. A fim de for-
talecer a aprendizagem da disciplina, as aulas serdo complementadas com exercicios e atividades, presenciais
e extra-classe.

Também serdo utilizadas listas de exercicios para pratica dos conceitos apresentados em aula e para preparagcao
para as avaliagdes.

5 Ciritérios de Avaliacao

5.1 Provas

A avaliacdo do curso serd feita através de duas provas tedricas e uma prova pratica.

5.1.1 Provas Teoricas

As provas tedricas 77 e 15 serao compostas por questoes abertas e/ou por questdes de multipla escolha e valerao
10 pontos cada.

No caso das questoes de miultipla escolha, o estudante deve marcar, a caneta, uma, ¢ apenas uma, dentre as
alternativas apresentadas para cada questdo. Uma questdo serd considerada certa apenas se o estudante marcou
a alternativa correta, de acordo com o gabarito. Serdo consideradas incorretas questdes sem marcagdo, com
mais de uma marcagdo, com rasuras ou com marcagoes a lapis.

No caso das questdes abertas, serdo avaliadas, para fins de correcdo, a resposta final e o respectivo desen-
volvimento.

5.1.2 Prova Pratica

A prova pratica P serd composta por 5 problemas. Por conta de potenciais problemas relacionados ao nimero
de méquinas operantes no laboratorio, a prova serd aplicada em dois dias: a turma serd dividida em dois grupos
A e B, por meio de um sorteio, e o estudante fard a prova no dia reservado ao grupo no qual foi sorteado. A
prova € individual e é vedada a consulta aos colegas ou a recursos online. A prova terd inicio as 14:20 hrs, e
nao serao admitidos estudantes no ambiente de provas apos as 14:30 hrs.

A solugao proposta para um problema serd corrigida de acordo com os seguintes critérios: apds ser com-
pilada de forma bem sucedida, uma série de testes unitdrios automatizados alimentardo o programa resultante
com entradas vélidas e comparard os resultados obtidos com as saidas corretas. Uma solucdo serd considerada
aceita se obtiver sucesso em todos os testes unitarios.



Apo6s a aplicacdo da prova, as solugdes propostas pelos estudantes serdo avaliadas por ferramentas de
identificacdo de pldgio, e caso duas ou mais solugdes apresentem indices de similaridade que caracterizem
cOpia, todas elas serdo anuladas, mesmo que tenha recebido o veredito “Aceito” durante a prova.

A prova serd realizada, a menos de dificuldades técnicas ou de indisponibilidade de equipamentos, nas
madaquinas do laboratério e em ambiente Linux, por meio do Nutella Boot do professor Bruno Ribas. As
solucdes para os problemas devem ser escritas em C, C++ ou Python. Solugdes em outras linguagens ndo
serdo aceitas.

5.2 Listas de exercicios

Serdo propostas listas, na plataforma MOJ, com exercicios relacionados com o contetido ministrado. A resolucao
das listas ndo modifica a men¢do, mas é fortemente encorajada para a fixagdo dos conceitos apresentados no
curso.

5.3 Atividades Extras

Poderao ser aplicadas, a critério do professor, atividades extras, de cardter facultativo. A forma, data de entrega
e método de avaliagdo de tais atividades serdo divulgados na plataforma SIGAA. A pontuacdo atribuida a tais
atividades sera somada a nota final do aluno.

5.4 Nota

A nota N do aluno serd dada pela expressao

T+ Ty 4 2P

N
4

5.5 Mencao Final

A menc¢ao final do curso serd dada em funcao da nota /V, de acordo com a tabela abaixo.

N Menc¢ao Descricao

0 SR Sem rendimento
0,1a29 II Inferior
3,0a4,9 MI Médio inferior
5,0a6,9 MM Médio
7,0a8.,9 MS Médio superior
9,0a10 SS Superior




No final do semestre serd aplicada uma prova substitutiva, individual, caso o aluno apresente um atestado
de satde em até 5 (cinco) dias apds a realizacdo da prova, ou em outros casos previstos em lei (alistamento
militar, etc). A prova substitutiva correspondera a avaliacao perdida pelo aluno e abrangera todo o contetido do
curso.

5.6 Critérios de aprovacao

Obtera aprovacao no curso o aluno que cumprir as duas exigéncias abaixo:

1. Ter presenca em 75% ou mais das aulas;

2. Obter mencao igual ou superior a MM.

IMPORTANTE: Atestados médicos e documentos comprobatdrios de justificativa de faltas ddo direito a
realizacdo de atividades avaliativas que vocé venha a perder, mas essas auséncias justificadas também sao le-
vadas em consideracdo como auséncias efetivas para o computo da frequéncia minima obrigatéria (Gradua¢do
UnB — Manual para estudantes, pag. 35).



6 Cronograma

Semana Aula Data

Conteudo

01 1 19/08 Apresentagdo do curso. Recursdo.
2 21/08 Exercicios de recursdo.
02 3 26/08 Arvores bindrias. Arvores de busca bindrias.
4 28/08 Insercdo, remogdo, busca e travessia em drvores de busca bindrias.
03 5 02/09  Balanceamento de drvores.
6 04/09 Arvores Red-Black: Parte I.
o4 7 09/09 Arvores Red-Black: Parte II.
8 11/09 Heap Bindria: Parte I.
05 9 16/09 Heap Bindria: Parte II.
10 18/09 Arvores m-drias. Implementacdo de drvores.
06 11 23/09 Definicdo de hashes.
12 25/09 Sondagem linear e quadrdtica.
07 - 30/09 Prova Teérica 1
13 02/10 Arvore de Fenwick.
08 14 07/10 Arvore de Segmentos: Parte I.
15 09/10 Arvore de Segmentos: Parte II.
09 16  14/10 Definicdo de grafos.
17 16/10 DFS.
10 18 21/10 BFS.
19  23/10 Componentes Conectados.
1 20  28/10 Union-Find Disjoint Sets.
21  30/10 Ordenacao Topologica.




Semana Aula Data Conteudo

- 04/11 Semana de Extensao Universitaria

12 - 06/11 Semana de Extensao Universitaria
13 22 11/11 Grafos bipartidos.
23 13/11 Pontes e pontos de articulacdo.
14 - 18/11 Feriado: Dia de Zumbi e Consciéncia Negra
24 20/11 Arvore geradora minima.
15 25  25/11 Algoritmo de Dijkstra.
- 27/11 Prova Teorica 2
16 - 02/12 Prova Pratica A
- 04/12 Prova Pratica B
17 - 09/12 Prova substitutiva

- 11/12  Mengoes finais
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