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Tipo: Disciplina Béasica Obrigatéria Horario: Segundas, Quartas e Sextas-feiras

Professor: Daniel Sundfeld Lima

Ementa:

Principios fundamentais de construcdo de programas. Construcdo de algoritmos e sua representagdo em
pseudocddigo e linguagens de alto nivel. Nocbdes de abstracdo. Especificacdo de variaveis e funcoes. Testes e
depuracao. Padrées de solugbes em programacao. Nocoes de programacao estruturada. Identificadores e tipos.
Operadores e expressdes. Estruturas de controle: condicional e repeticao. Entrada e saida de dados.
Estruturas de dados estaticas: agregados homogéneos e heterogéneos. Iteracdo e recursdo. Nocgoes de andlise
de custo e complexidade. Desenvolvimento sistematico e implementagdo de programas. Estruturacao,

depuracdo, testes e documentagdo de programas. Resolucdo de problemas. Aplicagbes em casos reais e

questoes ambientais.

Metodologia:

As aula serdo presenciais e ocorrerdo as segundas, quartas e sextas-feiras. As segundas e quartas, serdo aulas
expositivas e na sexta-feira serdo aulas de exercicios, com praticas de laboratério utilizando plataformas
online. Os alunos devem fazer pesquisas para aprofundar o tépicos e conseguirem resolver as praticas de

laboratério. Durante as aulas de laboratério, serd utilizada a plataforma MOJ disponivel em:

https: //moj.naquadah.com.br/

Recursos Instrucionais:

Ambiente Virtual de Aprendizagem:;
Quadro branco;

Projetor de slides;

Laboratério de computacao.
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Instrumentos Avaliacdo:

Provas e trabalhos, distribuidos da seguinte forma.

Prova 1 = P1, Prova 2 = P2, Prova 3 = P3 (10 pontos cada)

T1 = Média aritmética dos trabalhos.

Nota Final (NF) = (P1 + P2+ P34+ T1) /4

O aprendizado serd avaliado em em 4 termos: 3 provas, cada uma com peso de 25% da nota. E a média

aritmética dos trabalhos desenvolvidos em sala.

A mencéo final do curso é dada pela NF | de acordo com a nota:
NF = 0,0, Mencao Sem Rendimento (SR)

NF de 0,1 a 2,9, Mencao Inferior (II)

NF de 3,0 a 4,9, Mencao Médio Inferior (MI)

NF de 5,0 a 6,9, Mencao Médio (MM)

NF de 7,0 a 8,9, Mencao Médio Superior (MS)

NF 9,0 ou maior, Menc¢ao Superior (SS)

Para ser aprovado, um aluno deve cumprir duas exigéncias:
- Ter presenca em 75% ou mais aulas

- Obter mengéo final igual a MM ou superior.

Bibliografia Bésica:

Kernighan, Brian W; Ritchie, Dennis M.. C, a linguagem de programacao: Padrao. . Campus. 1989

Cormen, T. et al.. Algoritmos: Teoria e Pratica. 3a. Elsevier. 2012

Ziviani, N.. Projeto de algoritmos com implementagdo em Pascal e C. 3a. Cengage Learning. 2010

Bibliografia Complementar:
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Felleisen, M. et al.. How to design programs: an introduction to computing and programming. . MIT Press.
2001
Evans, D. Introduction to Computing: explorations in Language, Logic, and Machines. . CreatSpace. 2011

Harel, D.. Algorithmics: the spirit of computing. . Addison-Wesley. 1978

Farrer, H.. Programagao estruturada de computadores: algoritmos estruturados. . Guanabara Dois. 2002

Cronograma:
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24/06/2022 Apresentagdo do plano de ensino

27/06/2022 Introducdo a Algoritmos e Como funciona um programa de computador
Como funciona um computador. Linguagens compiladas e interpretadas

29/06/2022 Varidveis e constantes
01/07/2022 Aula pratica: introducdo ao MOJ e programacio sequencial
04/07/2022 Operadores aritméticos e 16gicos
06,/07/2022 Condicionais

08/07/2022 Aula pratica: condicional
11/07/2022 While / Do While

13/07/2022 For

15/07/2022 Aula prética: repeticdo

18/07 /2022 Exercicios

20/07/2022 Exercicios

22/07/2022 PROVA 1

25/07/2022 Ponteiros

27/07/2022 Alocagdo dindmica de meméria
29/07/2022 Aula pratica: ponteiros
01,/08/2022 Fungdes, valor e referéncia
03/08/2022 Nogoes de programagio estruturada: headers e projeto com miltiplos arquivos
05/08/2022 Aula pratica: fungéo
08/08/2022 Ferramentas de depuragio
10/08/2022 Vetores e Ponteiros de vetores
12/08/2022 Aula prética: vetores
15/08/2022 strings

17/08/2022 manipulagio de strings
19/08/2022 Aula préatica: strings
22/08/2022 Exercicios

24/08/2022 Exercicios

26/08/2022 PROVA 2

29/08/2022 Typedef e tipos de dados de usudrios
31/08/2022 matrizes

02/09/2022 Aula pratica: matrizes
05/09/2022 Estruturas

07/09/2022 Unido

09/09/2022 Aula pratica: estruturas

12/09/2022 Introduciao a padrdes de programagio
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14/09/2022 Arquivos

16/09/2022 Aula préatica: fixagdo geral
12/09/2022 Introdugdo a complexidade
14/09/2022 Recurséao

16/09/2022 Aula préatica: fixagdo geral 2
19/09/2022 Exercicios

21/09/2022 PROVA 3

23/09/2022 Revisao de notas




